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Abstrak 

Website Desa adalah platform online yang menyimpan beragam informasi dalam format teks dan 

gambar, dapat diakses melalui internet menggunakan URL. Keberadaan Website Desa sangat krusial 

karena berfungsi untuk memperkenalkan Desa Aeklung kepada publik, baik di tingkat nasional 

maupun internasional. Website ini berisikan beberapa fitur yaitu home, profil, proyek desa, struktur 

organisasi, berita, data penduduk, surat dan komentar & saran. Website ini dibangun agar masyarakat 

lebih mudah mengetahui mengenai kegiatan-kegiatan atau informasi yang ada di desa aeklung. 

Karena sistem di kantor administrasi desa Aeklung masih manual dan penyampaian informasi masih 

face to face ke masyarakat. Oleh karena itu dibuat perancangan website desa Aeklung menggunakan 

metode Agile. Dengan perancangan website ini dapat membantu masyarakat mendapatkan informasi 

dengan mudah dan cepat. 

Kata Kunci: Desa Aeklung, Metode Agile 
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Abstract 

A village website is an online platform that hosts a variety of information, including text and images, 

accessible via the internet through a URL. This website is crucial for promoting the existence of Village 

Aeklung, ensuring it is recognized by both the national and international community. This website 

contains several features, namely home, profile, village projects, organizational structure, news, 

population data, letters and comments & suggestions. This website was built to makee  easier for 

people to find out about activities or information in Aeklung village. Because the system at the 

Aeklung village administration office is still manual and the delivery of information is still face to face 

to the community. Therefore, the Aeklung village website was designed using the Agile method. By 

designing this website, it can help people get information easily and quickly. 

Keywords: Aeklung Village, Agile Method 

 

PENDAHULUAN 

Kemajuan teknologi yang pesat di bidang pendidikan, bisnis, administrasi 

perkantoran, pemerintahan, dan penyebaran informasi memegang peranan krusial dalam 

kehidupan manusia secara menyeluruh. Internet, sebagai alat bantu utama, dapat 

memberikan akses mudah untuk mencari informasi tentang berbagai aktivitas. Desa 

Banjarsari memiliki potensi alam yang melimpah, termasuk di sektor perkebunan, 

pertanian, dan pariwisata, namun masih kurang dikenal di luar desanya. Website desa 

diharapkan menjadi jembatan informasi, mendukung program-program unggulan, dan 

memperkenalkan berbagai potensi yang ada di Desa Banjarsari. Situs web sebagai media 

online bisa menjadi salah satu solusi efektif dalam penyebaran informasi. [1] 

Penyebaran informasi di Desa Aeklung tentang kegiatan yang dilakukan di Desa 

tersebut dan juga informasi mengenai bantuan – bantuan pemerintahan masih dilakukan 

secara manual yaitu masih melalui dari mulut ke mulut yang dapat menyebabkan 

berbagai masalah dan tantangan seperti dalam mengetahui persyaratan pengurusan KTP, 

KK dan pengurusan lainnya. Dimana masyarakat harus datang langsung ke Kantor Desa 

untuk menanyakan perihal persyaratan nya apa-apa saja yang dibutuhkan, padahal ada 

saja masyarakat yang rumah nya tidak dekat ke Kantor Desa dan membuang banyak 

waktu untuk pergi hanya ingin mengetahui apa saja persyaratan nya untuk pengurusan 

nya,maka dari itu website ini akan sangat membantu masyarakat untuk mengetahui 

informasi-informasi yang penting. 

Dalam penelitian ini, diterapkan Metode Agile Software Development, yaitu 

pendekatan pengembangan sistem yang bersifat fleksibel dan cepat dalam beradaptasi 

dengan perubahan. Metode ini mengadopsi model Dynamic System Development 
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Method (DSDM), yang menawarkan cara pengembangan perangkat lunak yang efisien 

dengan kerangka kerja untuk memenuhi tenggat waktu yang ketat. DSDM memanfaatkan 

teknik prototyping bertahap (Incremental Prototyping) untuk secara gradual memperluas 

dan memperbaiki sistem dalam lingkungan proyek yang terstruktur dan terkontrol. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode yang digunakan adalah metode Agile. 

Berikut adalah tahapan dari metode Agile, yaitu: 

1. Analisis Sistem 

Ada dua pengguna yaitu admin dan user: 

a. Admin  

Admin mempunyai  fitur  berikut: 

1. login  

2. Melihat informasi data dashboard 

3. Menginput dan hapus data Proyek Desa  

4. Menginput dan  hapus data Berita  

5. Menginput dan  hapus data Penduduk 

6. Menginput dan  hapus data Surat 

7. Melihat dan  hapus data Komentar & Saran 

8. Log out 

b. User  

User mempunyai fitur  berikut: 

1. mengunjungi halaman home  

2. melihat / mencari data Proyek Desa  

3. melihat / mencari data Berita  

4. melihat/ mencari data Penduduk  

5. melihat / download data Surat 

6. mengirim Komentar & Saran 

2. Perancangan 

Perancangan use case diagram  dibuat  supaya mengetahui aktivitas pengguna pada 

sistem informasi yang dikembangkan juga  mengetahui actor dan use case yang akan 

digunakan, jadi  dilakukan identifikasi actor dan identifikasi usecase.  Setelah mendapatkan 
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actor dan use case, maka usecase diagram bias  digambarkan. Use case diagram dapat 

dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 1. Usecase  Diiagaram 

3. Development Aplikasi  

Tahapan implementasi dari desain aplikasi mencakup pengkodean dan pengelolaan 

basis data. Dalam proses ini, framework Laravel digunakan untuk kedua sisi, front-end dan 

back-end, dengan Bootstrap sebagai desain antarmuka pengguna, dan jQuery sebagai 

elemen tambahan. Untuk manajemen database, sistem ini memanfaatkan MySQL. Akhir 

dari pengembangan ini adalah terciptanya sistem informasi kepegawaian melalui 

pengkodean dan pengelolaan basis data. 

4. Testing  

Diilakukan dengan menguji semua proses dan yang terjadi dari setiap fitur. 

Pengujian yang dilakukan adalah  metode black box.  

5. Deploy aplikasi   

Deploy aplikasi adalah tahap pengunggahan aplikasi kedalam sebuah web hosting 

sehingga dapat diakses oleh pengguna lewat internet.  

6. Evaluasi Pengguna 

Pada tahap evaluasi memakai  user experience quissioner yaitu google form. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Hasil 

a. Tampilan Sistem 

Ada beberapa tampilan pada sistem ini: 

a. Tampilan  Halaman  Login 

 

Gambar 2.  Halaaman Login 

b. Tampilan Dashboard Admin 

 

Gambar 3. Dashboard Admin 

c. Home 

 

Gambar 4. Home 
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d. Tampilan Proyek Desa 

 

Gambar 5. Tampilan Proyek Desa 

e. Tampilan Berita 

 

Gambar 6. Tampilan Berita 

f. Tampilan Data Penduduk 

 

Gambar 7. Tampilan Data Penduduk 
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g. Tampilan Surat 

 

Gambar 8. Tampilan Surat 

h. Tampilan Chat 

 

Gambar 9. Tampilan Chat 

i. Tampilan Komentar dan Saran 

 

Gambar 10. Tampilan Komentar Dan Saran 

 

SIMPULAN 

Dari hasil yang telah didapatkan untuk perancangan website pada Desa Aeklung: 

1. Website Desa Aeklung mampu memberi kemudahan bagi masyarakat untuk 
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melihat / mengetahui informasi seputar Desa Aeklung. 

2. Website Desa Aeklung mampu menampilkan kegiatan-kegiatan yang sedang 

berlangsung atau yang akan dilaksanakan. 

3. Sistem ini dapat meminiimalisir waktu bagii staf dan  masyaratat untuk mengetahui 

informasi. 
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